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Ook 9ÊSX~Fmn erkent ÊÊSX- Engine 

Nauwelijks bekomen van het feit dat we de MSX ^Magazine 
gehaald hadden zien we tot onze grote verbazing dat ook MSX- 
Fan in haar rubriek Fan Clip aandacht aan ons heeft besteed (zie 
achterkant van dit nummer). Zo langzamerhand zijn we er wat 
nuchterder onder geworden; er zijn op het moment vee/ meer 
dingen aan de gang. maar we willen er nog niets over loslaten 
zolang het één en ander nog niet 100% zeker is. 

Dan zijn we al diverse malen gebeld door zeer boze Engine- 
leden die maanden geleden apparatuur hebben besteld bij 
Sunrise. resultaat van een fusie tussen MSX-ctub Alphen aan de 
Rijn en Genie. Over Genie was onlangs een TV-reportage op Tros 
kieskeurig, alweer over slechte levering; ieder moet er maar zijn 
eigen konklusies uittrekken, maar wij vinden het een beetje te 
toevallig dat diverse mensen ons met dezelfde klacht gebeld 
hebben. Van de hoofdredakteur van een gerenommeerd MSX- 
blad hoorde ik net zo *, toevallig ' hetzelfde verhaal. Een kleine 
waarschuwing is dus wel op zijn plaats, vinden wij. Ook over een 
'vertaling' van het artikel over ons uit de MSX-Magazine op het 
Sunrise-magazine zijn wij absoluut niet te spreken ; prima als je 
vertaalt, maar dan wel goed graag en de waarheid. 

Engine wil hier niet het heilig boontje gaan uithangen; onze 
magazines mogen in verband met eindexamens de taatste tijd niet 
op tijd zijn verschenen, maar léveren doen we, misschien te duur 
(wat de import betreft), maar wel goed en wat de screen- shots in 
de Engine betreft, we maken ze inderdaad niet zelf. maar het 
schijnt dat de Fan en de Magazine dit ook niet doen. aangezien de 
dia's van deze foto's opgestuurd zouden worden door de 
softwarehuizen, voor algemeen gebruik. Geloof de geruchten dus 
niet. want daar gonst het van in MSX-land. 

Onze exkuses voor het feit dat deze en de vorige Engine niet op 
tijd zijn verschenen, maar als de voltallige redaktie in examens zit 
dan wordt dat ook wel erg moeilijk. Het volgende nummer 
verschijnt niét in Augustus, maar in September omdat ikzelf de 
hele maand Augustus zal verkeren in Japan, bij mijn Japanse 
vriendin. Dat interesseert niemand wat, maar wat jullj e 
waarschijnlijk wel interesseert is het feit dat er in de volgende 
Engine een grote reportage (met foto's) zal komen over het wel en 
wee van MSX daar. Tevens zal Ik daar een gesprek hebben met 
onze exporteur en wie weet slepen we er misschien wel 
goedkopere importprijzen voor jullie uit We doen ons best. Nee ik 
zal jullie niet vertellen hoe lekker mijn bed wel niet was en hoe 
leuk het vliegtuig... waar ik wel over zal schrijven is MSX. O ja, en 
deze reis wordt dus NIET door MSX-Engine vergoed, voordat 
daar weer geruchten over komen... 

Loek van Kooten. 
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et is alweer twee jaar geleden dat hei eerste deel van 
Burai werd uügehrachi Iedereen herinnert zien dat spel 
| nog wei, met die enorme rntrodemo die veel deed bedoven. 
Echter, het tegendeel was waar en bijna niemand lukte het 
om ook maar sets van dn. absoluut onspeelbare spel te snappen. 
Was het eerste deel van Suf sa nauwelijks te spelen voor ons 
Europeanen, the Last Volume belooft heel wat! 

Het verhaal gaat verder waar hel stopt 
bij het eerste deel, de Oorlog van de 
Toekomst en de Duisternis De Zeven 
Beveflieöbers van het Beest uit de hel 
deden de Goddelijke Kei 2 er van de 
Duisternis. Dart door manipulatie weer 
herleven, na een slaap van 6.000 jaar. 

Om zijn doel te bereiken wilde hij het 
Koningshuis van Kipbs en Bedor 
vernietigen en de aanval van de Krijgers 
van de Acht Juwelen breidde zich als 
een tornado uit, Deze 
Krijgers van de Acht 
Juwelen zagen het als hun 
taak Dart met getijke kracht 
aan te vallen, omdat zij Risk 
als de Goddelijke Keizer van 
de Toekomst hadden 
verkozen en zo 
beschermden zij de nog zeer 
jonge prins Risk van het 
koningshuis Kipbs. 



Krijgers van de Acht Juwelen de 
samenzwering tegen Bedor had 
verscheurd, wilde hij Bedor nog steeds 
vernietigen, al wist lij net wanneer en 
op welke plaats. 

Wel dat klinkt allemaal heel moot en 
spannend; de screenshots beloven heel 
erg veeL maar, laten we (nog) niet 
teveel verwachten. Iedereen 

herinnert zich ongetwijfeld ons 
enthousiasme voor hel spel Dunbine 



e Zeven 
Bevelheb¬ 
bers van 
Het Beest 
uit de hel deden 
de Oödddijke 
Keizer van de 
Duisternis, Darl, deer 
manipulatie herleven, 
na een slaap van 8.000 
laar. 

Hoewel Dart zag dat de aktte van de 



nog, nadat we de screenshots ge/ten 
hadden. Zo. wat viel dat legen! Dus. 
laten we nu maar geen voorbarige 
konklusies trekken en nog n^aai 
eventjes ruslig at wachten. 

Dan gaan de geruchten (zoate ik at /ei In 
liet voorwoord geloof /e nie"i dat 


niemand dil spel kan leveren. Je snapt 
wel waar we heen willen, want wij 
kunnen Burai the Last Volume natuurlijk 
wel leveren, Burai wordt uitgebracht 
door Brother Industries, die we kennen 
van de Japanse Takeru-automaten, die 
machines waar je software uit haalt als 
ware het een hikje cola. Geen 
exporteur is zo gek om voor elk simpel 
spelletje naar Tokio op en neer te gaan. 
behalve die van ons; omdat MSX- 
Engine zo'n speciale band met MSX- 
Gen, onze leverancier, heeft weten op 
te bouwen wil Gen voor ons graag een 
uitzondering maken. Een applausje ts 
het wel waard! t Wordt geen gewoonte, 
rraar als de software echt heel erg 
veelbelovend is. ach. 

De prijs weten we nog niet. maar veel 
erger dan de van Prïncess Maks' kan 
die net zijn. Zodra we hem bimen 
hebben, schrijven we erover, maar. dat 
had je natuurlijk zelf al kunnen 
bedenken. 
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voorloper van Big Sirategy II. in 1986 
uitgebracht) werd je opperbevelhebber 
en stonden afle troepen van de natie 
onder jouw toezicht terwijl een totale 
oorlog zich als een tornado uitbreidde. 
De moderne oorlogsvoering stond 
model in dit spel Al met al hadden we 
hier te maken met een echt Computer 
War Game. Big Straletjes die populair 
waren op andere soorten machines 
werden overgezet op de MSX. En 


Eindelijk is er 
MSX-versie 
gereleased 
Campaign Version 
Big Strategy II!! 
voert het 
over vele militaire 
eenheden 
{squadrons! «n je kunt 
veldslagen gaan 

Qseginnen die 

afhankelijk wan j^ 
intelligentie, goed of 
slecht kunnen aflopen. 
Welnu, laat de kanonnen 
bulderen! 


Als speler van Big Strategy (de verre 


populair waren ze zeker, de serieuze 
simMie^speten trokken veel fans 
aan 


n het begin kon je niet 
instelen wat voor 
wapentuig er 

geproduceerd moest 

worden; beide spelers 
gebruikten dezelfde 

wapens. Je kon zowel tegen iemand 
jnders als tegen de computer spelen: 
^ervoigens kon je kiezen tussen welke 
wee landen de strijd zou plaatsvinden, 
waarna je in de realfigbt^mode terecht 

cwana 

e volgende titel tn de 
Stretegy^sene was genaamd 
Super Big Strategy. Dit spel 
werkte met namen van echt 
bestaande landen. Wapens 
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wrb gevochten tussen vier 
verschillende landen tegelijk. Met dit 
spel steeg de populariteit van de Big 
Strategy-serie tot ongekende hoogte, 
tenminste in Japan want hier kennen 
we het spel niet. Het geeft natuurlek 
ook een goed gevoel om met eigen 
hand Tomcats en Leopolds te besturen 
en vervolgens de vijand op te blazen. 

E n nu is dan eindelijk de voor 
de strategie-fanaat 

langverwachte Campaign- 
version Big Strategy 2 op 
komst, Haha, bekijk de 
screenshots, je geboft je 
ogen niet, maar ze zijn echt van de 
MSX-versie... 








et als in de voorloper Super 
Big Srategy zijn er twaalf 
verschillende soorten 

wapentuig (van twaalf 
verschillende landen), hoewel 
er in 


ohnea Belgrado lag in Kroatië... want 
daar was die nmair neergestort. 
oiTriattummeeehh Irak was 

binnengevallen.. of zoiets.) niet. 
aangezien alle Japanners, net ets de 


*:■ 'v: - ■ 

nieuwe ontwikkelingen •'- ■ ■ ■ V' WWWVi'k vzav.vKv'' \. 
in Oost-Duitsland het •. 

een en ander 
veranderd is. Nieuwe 
ontwikkelingen? Oost- ! 

Duitsland??? 

Ahaaaahahahahaha! 

egene 
denkt 

te s6m af 
te zijn heeft 
het mis. 

Eventjes meeluisteren jongens... dit spet 
is overgezet van de PC88 en de versie 
van Big Strategy 2 voor deze 
computer was al in 1989 uitgebrachl. 

Dat kunnen we ze daar in Japan toch 
eigenlijk niet kwalijk nemen: zeker in 
deze turbulente tijd (Bosnië is de 
hoofdstad van., uuuuhhh Belgrado en.,. 


awwwuwm 

Amerikanen nog steeds heilig overtuigd 
zijn van het feil dat Den Haag de 
hoofdstad van Amsterdam is. 

et uitkiezen van het wapentuig 
is een van de leukste dingen in 
de Strategy-serie. Campaign- 
version Big Strategy 2 bevat 
alertei nieuwe soorten 


wapentuig, zoals onder andere de F117 
en de t-larbuck, die tameijk recent zijn 
uitgebracht. Wat betreft Japan zelf (dat 
natuurlijk ook meespeelt) zip er geen 
nieuwe wapens bijgekomen, omdat al 
deze landen een 

■.\ defensiepolitiek voeren en 

'v dus niet echt aktief meer 
1 ■' ‘ oorlogsmaterieel ontwikkelen 

• • ■_ i - i ., Een uitzondering ts gemaakt, 

.;.y;lyAyV^> zoals het een echt Japans 
. v v v !• . softwarehuis betaamt 

:v.v ■. .v.v.v’ï voor China, die wat 

èl-jjè.vjjjy/j de wapens betreft het 
‘vj- zwakst is bedeeid van ailen 
(En mocht je het nog niet 
weten: Japanners en 

Chinezen hebben een 
bloedhekel aan elkaar). 
Andere tanden die meedoen 
Groot Britannië, Frankrijk, de 
SovietHJhie (wat daar van over is dan), 
het Warschaupact (inderdaad. 1989). 
Israël en Zweden. Nee. Nederland doet 
niet mee. dat is namelijk de hoofdstad 
Duitsland. Of was het nu 




















































































































































Als ’t blauwe bloed in d’aadren stroomt 
schrijdt dan toe, onverschroomd... 
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ICe 3 eï is één wan de meest produktieve 
softwaremakers op RflSX, al slaan hun releases niet 
echt aan hier in Europa, om begrijpelijke redenen. De 
simulatie- en strategiespellen, waarin dit 
softwarehuis zich heeft gespecialiseerd, zijn nu 
eenmaal moeilijk speelbaar voor de doorsnee 
Europeaan. Toch hebben we eens een produkt van 
Ko’ei op de testbank gelegd: Royal Blood. En als het 
even meezit kun je in deze Engine ook een uitleg 
vinden om het spel wat speelbaarder te maken_ 


Koei presenteert Royal Bfcxxi afs een 
fantasy simulalion game en koppelt, 
zoals deze naam al aangeeft, simulatie- 
elementen aan een wereld van elven, 
draken en dappere helden zoals we die 
kennen uit diverse RPG's. 

Lokatie is ditmaal het etend Ishmeria. 
dat al eeuwenlang een vredige 
geschiedenis kent en waar mensen, 
monsters en elven in vrede en harmonie 
met elkaar leefden. Maar zoals altijd 
duikt hier weer een spebederver op 
{gelukkig maar anders hadden wij niks 
meer te doen). Zijn naam is Zamiel, een 
boosaardige toveraar. Met een 
machtige spreuk tovert dit geniepige 
kereltje een grote vuurspuwende draak 
(evoorscrtjn. waarmee hg lustig Ishmeria 
begint te terroriseren en plat te branden. 

De góden van ishmeria volgden dit alles 
met argusogen en besloten dat er maar 


eens iets moest gebeuren, anders 
hielden ze straks geen aanbidders meer 
over. Dus stuurden ze de heiige 
waterdraak Pastha (wat overigens niets 
met Italiaanse kookkunst te maken 
heeft) erop at om eens even af te 
rekenen met het gedrocht 

De 2 draken leverden een titanische 
strijd en leken aan elkaar gewaagd. 
Maar toen verschenen er 6 gedaantes 
die Pastha te hulp schoten Deze 6 
magiërs, eBt in bezit van een eigen 
kracht, wisten Zamiel te verslaan en de 
draak op te sluiten in een rood juweel. 
Hieruit zou de draak echter nog altijd 
kunnen ontsnappen, dus sloten ook de 
6 zich op in gekleurde juwelen en de 7 
juwelen werden in een machtige 
magische kroon geplaatst, die gedragen 
kon worden door de koning van 
Ishmeria. De naam van deze kroon was 
Royal Blood. 
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Vele jaren zijn inmiddels voorbij gegaan 
en Ishmeria lieeft een vreedzame lijd 
achter de rug De regerende koningen 
hebben de kracht van Royal Blood altijd 
ten goede weten te gebruiken- 
Totdat de gierige en wrede koning 
Eserled aan de nacht komt. Deze 
diktator gebruikt de macht van de kroon 
om zijn onderdanen uit te zuigen en elke 
vorm van opstand te onderdrukken. 
Niemand is moedig genoeg om zip 
schrikhewind te beëindigen. Behalve de 
dochter van de koning. de schone 
prinses Abail Met behulp van Pastha 
weet ze Royal Blood uit haar vaders 
kamer weg te roven. Ze verwijdert de 
juwelen uit de kroon en gooit ze het 
raam uit, één voor één. De jJWBfen 
vliegen op magische wijze weg. naar 
onbekende bestemmingen. Helaas 
wordt de prinses, net voor ze het laatste 
rode juweel kan weggooien, betrapt 
door haar vader, die haar laat opsluiten 
in de hoogste toren van het kasteel 

Maar de 6 juwelen vliegen naar 
verschillende delen van Ishmeria en 
komen daar bij diverse edelieden 
terecht, die uit raam van de komnq de 
gewesten regeren. En zo krijgen 6 
edelieden uit Ishmeria er een machtige 
bondgenoot bij een Jewelmage. zoals 
de magiërs nu genoemd worden. Met 
diens hufc) zullen ze misschien machtig 
genoeg zijn om de koning uit te dagen, 
zijn regering te beëindigen. Royal Blood 









Snélt heen dan ruyter, ’t doel in "t vizier, 
scherp uw zwaard, wees koen en fier... 


te herenigen en (ie prinses te bevrijden 
Maar Eser led is niet helemaal 
machteloos. Buiten zijn leger heeft hij 
nog altijd het rode juweel, en daarmee 
kan hij Zarniels vuurspuwende draak 
kontroieren. 

De strijd om Royal Blood is begonnen! 

Maar voordat we er inderdaad mee 
beginnen bekijken we eerst eens de 
luxe verpakking van dit spel. Zoals de 
meeste Koei's wordt Royal Blood rn 
twee versies geleverd, een 
rornpackversie en een diskversie. Beide 
versies zitten in een grote, üxe doos 


waarin de spelsituaties kunnen worden 
opgeslagen Vreemd genoeg ontbreekt 
bij deze romversie een disk-save optie: 
je kunt alleen op de ingebouwde SRAM 
saven of op de PAG. Als riet SRAM- 
bezitter vond ik het wel een beetje eng 
om mijn gesavede situaties hieraan toe 
te moeten vertrouwen en mijn vrees 
bleek gegrond: na een dag waren 3 van 
mijn 4 save-data's al niet meer aan te 
roepen, Een tas minpunt dus, zeker als 
je geen PAC hebt,,. 

Maar goed, nadat de cartridge in mijn 
slotje zit, start Royal Blood netjes op 
met de introdemo. De plaatjes zijn gaaf. 


heeft enkele gebiedjes van tshmeria 
(niet te veel natuurlijk. anders zou het te 
gemakkelijk worden) en het grootste 
deel wordt bezet door de koning 

Goudstukken kun je of 
wegroven bij een 
buurland of krijgen door 
het verkopen van 
gewassen. 

Het is nu zaak om je zo snel mogelijk uit 
te breiden naar andere gebieden, 
waarvoor je echter soldaten 
nodig hebt. want dit alles gaat 
niet zonder slag of stoot 
natuurlijk. Soldaten kun je 
inhuren, wat goudstukken 
kost. Goudstukken kun je ot 
wegroven bij een buurland of 
krijgen door het verkopen van 
gewassen. Gewassen groeien 
natuurlijk riet zomaar, dus je 
hebt genoeg landbouwgrond 
nodig, die je ook weer kunt 
kopen De oogst valt maar 
binnen te haten in bepaalde 
tijden van het jaar, dus de rest 
van het jaar zul je het ermee 
moeten doen. Vooral in het 
begin is het zaak je 
goudstukken goed te 
besteden. Je kunt je goud ook 
uitgeven aan het versterken 
van je grens verdedigingen 
(dat maakt het vijanden weer 
moeitijker iets bij jou weg te 
jatten) of aan het inhuren van 
monsters om je leger te 
versterken. 



met twee handleidingen: een slart-up 
manual en een submanual Verder zit bij 
het spel ook een grote kaart van 
Ishmeria met op de achterkant een 
overzicht van a!e monsters uit het spel 
met, grappig genoeg. Engelse namen 
erbij. 

Het voordeel van de romversie. die ik 
heb getest, boven de diskversie is. 
behalve de snelle toegangstijd. ook het 
tert dat er een SRAM ingebouwd zit. 


maar bij de muziek waden enkele rot- 
instrumenten gebruikt. waardoor 
sommige passages heel zeurderig 
kinken. 

Voor het spelen kun je kiezen uit een 
aantal scenario's, met elk een andere 
situatie. Je kunt daarna een partrj kiezen 
en tevens een raadgever die |e tijdens 
fret speten zal voorzien van de nodige 
tips (hetaas wel in het Japans). Ook het 
aantal spelers is in te stelten Elke partij 


Op een gegeven moment zul 
je dan toch een fatsoenlijk leger op de 
been hehben (hoop je), waarmee je dus 
kunt gaan vechten. Dit vechten is weer 
een verhaal apart. Je krijgt een 
gedetailleerd scherm te zien van het 
stagvetd, waarbij de verdelgende partij 
vaak een fort heeft om zich in terug te 
trekken Je leger bestaat uit vijf 
onderdelen: 

I. kavalerie. soldaten te paard. 










2. infanterie, voetvutk. Deze kuren 
buiten vechten ook versperringen 
aanlegger. 


3. boogschutters, deze kunnen van 
afstand aanvaten zonder zelf geraakt te 
worden. 


4. Ridders, ook voetvolk, maar sterker 
ais infanterie. 


5. Speciaal, dit kan een iewefmage zir. 
een patrouiie monsters, een draak of 
vechtspecialisten 


Als er een gevecht ptaats vindt zie je 
de partijen van de zijkant en wordt ales 
in mode animaties weergegeven. 
Vooral de Jewelmages komen 
indrukwekkend over met hun magische 
spreuken. En ook de diverse monsters 
worden schitterend weergegeven. 


Bij dit vechten hoeven we ons trouwens 
nu eens niet druk te maken over de 
bediening. Je kunt in het begin kiezen 
voor automatisch vechten, en dan kun 
je lui achterover liggend zien hoe de 


computer jouw werk doet. De rest van 
het spet moet je natuurfjk wel zelf doen, 
dat spreekt voer zich. Om ales wat te 
verlevendigen vinden er regelmatig 
natuurrampen ptaats 

(vulkaanuitbarstingen, pestepidemieën 
overstromingen enzovoort) die je oogst 
of soldaten kunnen kosten. Deze 
natuurampen vinden echter meestal in 
vaste gebieden plaats en op 
regelmatige tijden. Als in een land een 
vulkaan staat die jaarlijks in april uitbarst, 
kun je er het beste voor zagen dat alle 
troepen en oogst in april daar weg zijn. 


Om aiBes wal Ie 
verlevendigen vinden er 
regelmatig 

natuurrampen plaats 
(vulkaanuitbarstingen, 
pestepidemieën, 
overstromingen, 

enzovoort). 


Winder 

voorspelbaar zijn de 
'events', toevallige 
gebeurtenissen. 
Deze zijn het gevolg 
van lucky monsters 
of evii monsters, en 
zijn meestel de 
beloning of 

afstraffing voer het 
goed of slecht 
regeren van de 
heerser in een land. 
In het eerste geval 
gebeurt er iets 
leuks (kaboutertjes 
bijvoorbeeld 
verhogen de 

waarde van je 
grond), maar in het 
tweede geval è het 
iets miraer leuks 
(een banshee 
moordt mensen uit 
of iets du. j Jijks) En 
ook ingehuurde 
monsters kunnen 


aan tiet muilen slaan. Dit ales maakt tiet 
spel er niet gemakkelijker maar wel 
leuker op. Winder is de besturing, helaas. 
Om één of andere krankzinnige reden 
werkt Royal Btood riet met 
cursortoetsen, maar met het numerieke 
toetsenbord! In het begin is dit echt 
even wennen maar na een tijdje spelen 
valt het wel mee, Natuurlijk kijk je weer 
tegen een behoorlijke hoeveeheid 
Japans op, maar dat is toch 
onvermijdelijk bij dit soort spellen. Ik 
hoep dat mijn uitteg in deze Engine 
duidelijk genoeg is om het geheel wat 
speebaarder te naken naar er is 
sowieso een fSnke portie 
doorzettingsvermogen nodig, 

Royal Bloed heeft mooie graphics. 
redelijk tot goede muziek en leuke 
animaties. Als je he! hele spel een 
beetje door hebt is het echt leuk om te 
spelen, en zelfs iets te gemakketijk... Hoe 
groter je veroverde gebied wordt, hoe 
machfiger je wordt, want bij het verslaan 
van een tegenstander krijg je diens 
kroonjuweel, en daarmee ook een 
Jewetmage om je leger te versterken. 
Toch ben je met vijf scenario's wel even 
zoet en gelukkig kun je ook met meer 
man (maximaal vier) tegen elkaar 
spelen. Ik vind dit een van de mooiste 
Ko'ei's tot nu toe. redelijk speelbaar en 
besl de moeite waard! 
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Door: ILoeBc wan Kooien 





Zowel de wetten als het systeem en de autoriteiten 
werden nog op poten gezet en het geweld aan Het 
oorlog s front was nog steeds zeer hevig. De 
wetenschap verkeerde nog in een beginstadium en 
bloeide daarom enorm op. Tevens hielden de 
wetenschappers zich bezig met magie. Hoewel de 
toekomst zichzelf nog steeds kreSerde, was de 
mens bezig om lang za merhand zelf het heft In 
handen te nemen. Het licht was nog zeer zwak en Ijl» 
maar met het schijnsel dat de vooruitgang op de 


Maar. zoals attqd kon de mensheid de 
krachten van de duisternis met al die 
kennis riet uitbannen. 

Zij kwamen vanuit hef diepste van de 
duisternis. Ze verpletterden de 
vooruitgang en de hoop, ze 
verduisterden de zon, de bron van afles, 
am de wereld in duisternis te sluiten. De 
iron van ale kwaad was de Korrtg der 
demonen. Hij had een leger van 30.000 
jenreden Zij werden door iedereen 
gehaat Hoewel de demonen in de hel 
/vel in ieven waren, wilden ze nrochtiger 


worden en m denkende mensen 
veranderen, ik moest de loop der 
gebeurtenissen een halt toeroepen en 
hun stoppen en door de duisternis die 
iedereen omgaf te verdrijven hun 
plannen verijdelen Maar met de haat, 
kwam ook de jaloezie en de angst 
Deze emoties ervaarde Satan voor de 
eerste keer en hij raakte in paniek. 
Doordat zijn demonen zoate ze dat 
hadden gewöd, gevoelens en emoties 
kregen, kregen ze tegeijkertijd een 
eigen wil en Satan was hoogst ontstekt. 


Het bloedvergieten hulde de wereld in 
duisternis. We twijfelden over de 
overwinning. Maar Yushi de Dappere 
diende zich aan. 

De aarde was ais een stuk vlees, de 
rivieren als van bloed. Een hemelse 
schreeuw van angst was hoorbaar en 
een bliksemflts doorkliefde als het 
Laatste Oordeel de Licht. Op het 
slagveld heerste dood en verderf. Waar 
het zwaard geraakt had, waren de lijken 
rood gekleurd, Het zwaard was bind, de 
chaos enorm. 

Aan dit alles moest een einde komen. 
Om het bt te veranderen moesten er 
nieuwe tyenzen gesteld worden en 
nieuwe gevechten geleverd. Het 
dodental was hoog. Mentaal werden 
mensen verscheurd, fysiek moest er 
strijd geleverd worden. Maar als het 
huidige vernietigd zou werden, zou er 
wel weer een nieuwe duistere kracht 
opkomen en Yushi de Dappere vreesde 
voor de toekomst. Om de toekomst 
vettig te stelten moest er bloed stromen. 
Terwijl de dutetemis rees was er één 
ding dat Scht deed schijnen op de 










toekomst: Hoop. Yushi vreesde dat de 
duisternis zou overwinnen. Het Vlees 
baadde in bloed, de Geest was 
krankzirming, Er was viktorie. 

Yushi riep dappere personen bij zich, 
omdat dapperen per slot van rekening 
het land gered hadden en zij gelokt 
werden door eventueel te vergaren 
oorlogstrofeeën, veroverd land, goud en 
onsterfelijke roem. Hoewel, Yushi was 
zelf ook niet geheel ongevoeig voor dat 
soort dingen en bij elke oorlog 
vergaarde hij meer. Zijn wil was wet. Hij 
was de Hoop van de toekomst. Zelf 
was hij dat, omdat de toekomst hem 
mooie trofeeën in het voruitzicht stelde. 
Toch was hij droevig, want hij gaf om 
zichzelf. Wat moest hij doen? Hij kreeg 
antwoord ik droeg het kommando over 
aan hem. die de toekomst moest 
bewaren en deze overdracht dwong 
hem de zaak serieus te nemen. 
'Belangrijker dan de koning, ben ik nu de 
Hoop van de toekomst, ik denk. dat ik 
de zag voor het nageslacht moet 
dragen.' 

En daar kwam jij, terwijl je de trap afging 
Huiverig stond je in het 
midden van de ingang van 
de hal helemaal alleen en 
verlaten. Moe houdt je een 
pluche konijntje stevig aan 
je borst vast. Je schouders 
schudden heen en weer. 


'Vanmorgen is er drank in de eetzaal 
aangekomen. Geluk dat het er is.’ 

'Dank...dank u wel papa YusH * 

'Geen dank. Dat is nergens voor nodig,* 
'?' 

Je bent de kluts kwijt en zet een 
dreigende blik op. 

'Weldra is papa Yushi er niet meer. 
Morgen gaat je vader weg* 

Vanaf nu zal je gezichtje vrolijk moeten 
blijven lachen. Jij bent het licht van de 
hoop en zul je ook altijd zijn. 

’Wel nu ben ik er tenminste nog.* 

’Ja, papa.’ 

Nu, we zijn nog niet van elkaar 
gescheiden. Nu is het nog jij en ik. Dit 
paleis is als een koud hart zonder 
warmte, hoe goed zou het zijn als het 
ook hier een beetje warm zou mogen 
worden... 

Het spel 

Ja, dal was tiet enorme inlroverhaal van 
de allernieuwste en grootste produktie 


ingsyndroom! 


aller tijden van Microcabin: Princess 
Maker. Met dit spei heeft Microcabin 
zichzelf weer eens overtroffen, maar 
bovendien laten we er maar niet 
omheen draaien waarschip!^ ook afe 
Europeanen want dit spel is zo 
ontzettend complex en uitgebreid dat 
hei ons nu wel ontzettend moeiifc 
gemaakt wordt om titer nog iets van te 
begrijpen zonder geli?< met grote 
stapels kanjHijsten en woordenboeken 
aan te komen slepen. Princess Maker is. 
kort samengevat, ongelooflijk moeilijk en 
vresei^c uitgebreid. 


Het spel staat op 7 diskettes, de achtste 
moet je zelf aanmaken en kan fungeren 
als data-disk Het aantal diskettes, daar 


‘Hallo, dag,* 

’Goe. ..goedemiddag, papa 
Yushi, aan...aangenaam.’ 

je haalt je schouders op, 
bang. geïnteresseerd, 
af wachtend, nu weer bleek, 
dan weer blozend, 

‘Je staat wel ver van me 
weg. Ben je soms moe?' 

*Ne...nee, dat is niet waar. 
Dank u wel dat ik dichterbij 
mag komen.’ 

’Mijn keel voelt zo droog. 
Melk is wel lekker, wat jij?' 

'Ja, zo lekker! Maar...’ 






















































Machtig, 

moeilijk, 




kijken we natuurlij al lang niet meer van 
op. Prmcess Maker wordt geleverd 
voor de belachefjk hoge prijs van UIL 
289= en dit wordt zelfs ons. Jap- en 
MSX-freaks. te gek. Wel moeten we 
zeggen dat de verpakking er mag zijn 
Een kartonnen doos met daarin een 
kunstleren doosje, met daarin de disks, 
twee handleidingen, waarvan één in fuB— 
cola en de gebruikelijke enquête- 
prutten en gebruikers-formulieren. F6nk 
geschrokken doa dit aSes heb ik me er 
toch maar aangezet, dit is tenslotte een 
Mcrocahin. hetgeen staat voor perfekte 
kwaliteit. Nu. daar gaat Te dan.. 


Qa als je prinsesje 
fluwelen handjes heeft 
niet gelijk een heel bos 
omhakken, want dan is 


ze binnen de kortste 
keren uitgeteld. 


De bedoeing van het spel is. om het 
tienjarige meisje dat alleen achter bljft 
nu haar vader ter velde trekt, op te 
voeden en een echte prinses van haar 
te maken. En dat is niet zo makkeijk als 
het Ijkt. 


De eerste twee bijzonderheden van het 
spel zijl snel ontdekt; regelmatig horen 
we samples, ofwel op PSG. de 
standaard geluids-chip van de MSX. 
ofwel op de PCM-chip. hetgeen veel 
beter klinkt, maar daar moet je dan 
natuurlijk wel een MSXtuboR voor 
hebben De tweede bijzonderheid is nog 
bijzonderder: het hele spel is werkt met 
interface, hetgeen wil zeggen dat aHes 
grafisch in dubbele 
resolutie zichtbaar 
gemaakt kan waden. 
Geloof me. dat ziet er 
fantastisch uit en aan het 
ietwat trillende scherm 
raak je gauw gewend. 
Toch niet? Makkelijk 
genoeg, gewoon even 
bet System-menu 
induiken en daar 
G(raphcs) aan klikken en 
vervolgens de onderste 
optie (Interlace On/off) 

Bijna het hele spel werkt 
ikoongestuurd. een 
voordeel voa 

analfabeten (in dit geval 
zijn we dat dus alemaal). 
In het midden van het 
scherm zien we ons 
prinsesje vertegen 
kijkend staan voa een 
raam. waardoor we een 
landschap kunnen zien 
dat verandert met het 
wisselen van de 
seizoenen. Dit wisselen 
wordt aangegeven doa 
een klein boodschapje 


en het is dan zaak het prinsesje snel in 
andere kledij te steken voadat ze ziek 
wadt: ook op het scherm veranderen 
haar kleren hier heeft veel tekenwak in 
gezeten! Linksboven zien we een 
kalender, die de datum dag en het jaar 
aangeeft. Rechtsboven vinden we de 
belangrijkste (!) infamatie ova het 
prinsesje zelf. waaronder haar leeftijd, 
haar level het aantal goudstukken en 
haar lichaamskracht. Verder nog haar 
titel en haar waardering waar we het 
straks ova zulen hebben 
Rechtsmiddel staan diverse ikoontjes. 
die we even stuk voa stuk langs zulen 
gaan (want een mini- handletdinkje is bij 
dit spel wel nodig!) 

De Agenda 

Het bovenste en grootste ikoontje - 
schedule- dient ervoa om een agenda 
op te stelten voa de prinses (die we 
vanaf nu voa het gemak Greet zulen 
noemen). We kunnen dan weer kiezen 
uit een heleboel andere mogelijkheden 
Linksonder verschijnt de agenda voa 
de eerstkomende maand, die verdeeld 
is in drie periodes van 8 a 9 dagen. 
Voa elke periode kunnen we iets 
invulen in het agendaatje van Greet. 
waarna het de bedoeSng is om haar 
deze dingen ook daadwerken te laten 
uitvoaen Dit doet ze altijd, behalve als 
ze niet naar buiten wil gaan hetgeen het 
geval is als haar vermoeidheid (dit is één 
van de 19 (!) eigenschappen van Greet 
die je m de gaten moet houden) buiten 
de perkjes gaat. 


De tweede 

bijzonderheid is nog 
bijzonderder: het hele 
spel werkt met 
interlace! 


Ons prinsesje kan aües doen om 
deze agenda te vullen; allereerst kunnen 
we haar laten waken om geld te 
verdienen en bepaalde eigenschappen 
te veranderen .Je hebt dan de keuze uit 
divase baantjes, zoals bijvoorbeeld 






































































































































schrijfster, dienstmeisje, houthakster en 
nog een paar. Naarmate het prinsesje 
ouder wordt, komen er ook meer 
baantjes b| Let op. ga als je prinsesje 
fluwelen handjes heeft niet gelijk een 
heel bos omhakken, want dan is ze 
binnen de kortste keren uitgeteld en 
veel bomen zullen er niet gehakt 
worden omdat ze dan nauwelijks weet 
hoe ze een zaag moet vasthouden 
onder het mom van 'Zaag? Kun je dat 
eten?*. 


Greet kan af en toe wat 
klunzig te werk gaan. 
Zo kan ze bij het 
schrijven de pot inkt 
over de brieven laten 
vallen. 


Je zou dan beter een tijdje schrijfwerk 
kunnen gaan doen. mits haar 
inteligentie niet te laag is. Behalve 
werken kunnen we. als Greet niet al te 
kleine spierballetjes heeft (haar naam 
kinkl er in ieder geval niet naar!) met 
haar naar buiten toe om monstertjes te 
verslaan en items te vinden In Princess 
Maker is dus nog een kompleet Role 
Playing Game verpakt ook! We kunnen 
Greet ook nog bijscholen- bij een tiran 
die haar een grote betonnen rol laat 
voorttrekken, hier wordt ze sterk van 
(als haar temperament er tenminste een 
beetje naar staat). Ook kan ze terug 
naar de schoobanken maar zorg er 
dan wel voor dat ze haar hersentjes bij 
elkaar heeft. Als derde en laatste optie 
kan Greet nog op dansles (grafisch 
grappig weergegeven: Greel net een 
stapel boeken en een beeldje op d'r 
kop!) Let op. al dit bijscholen is zeker 


niet gratis! Als je geld op is op de 
zoveelste dag dan zal de 
leermeesterjes) verbaasd uitroepen: 
'Waat? Geen geld!?'. Eventueel kun je 
nog extra bijzondere dingen, zoals 
bijvoorbeeld magische spreuken, leren 
als alles je wel heel goed is vergaan 
Komen we op een nieuw probleempje 
terecht: niet altijd gaat alles even goed. 
Greet kan af en toe wat klunzig te werk 
gaan; zo kan ze bij het schrijven de pot 
inkt over de brieven laten valen 
spelfouten maken, awel vul maar aan 
Het vervelende hiervan is dat je baas/ 
bazin dan gewoon ijskoud zegt dat er 
die dag geen centjes uitbetaaid zullen 
worden wegens slechte verdiensten en 
ie dan dus een dag voor mets gewerkt 
hebt. Of je goed of slecht gewerkt hebt 
is te zien aan het gezichtje van Greet 
dat elke dag op het scherm verschijnt: 
kijkt ze triest, dan is liet foute boel en 
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dood was? 


dat 


MSX 


als ze een smile van 
oor tot oo f : v.. . w ,- (lW ^ 

tevoorschijn tovert. 35558535 "** 1 SvtKiwaffimlHB 

dan zit je goed. 

Je dacht zeker dat k 
het spel al door was., 
fout. ga er nog maar z* 
even lekker voor zitten 
want we zijn nog lang 
niet klaar Van al dit 
werken wadt ons pp|§ 
meisje een beetje moe jf MwflSm 
en daarom moet ze 
ook wel eens op MjMp 
vakantie. 'Maar dat iSB 
kcst geld! 1 Inderdaad. 
en niet zo'n beetje Hi 
ook. maar als ze er 
niet eventjes tussenuit 
knijpt krijg je geheid SBI 
problemen en dan zit WÉMM 

je uitendeiijk met een . 

waardeloos chagrijnig 
mens te spelen, die $p|jfeÉ 
ijskoud niet naar d'r 
werk gaat omdat ze 
geen zin heeft'. Om le 
vocrkomen dat Greet 


np 
a wM 



ziek wordt (dat gebeurt ais haar 
lichaamskracht de nul nadert) kun je 
voortijdig met haar naar een bron, waar 
7s kan aansterken. Ook dit kost, 
natuurlijk, gefei 


Wm dit spui nog 
eenvoudig vindt, mag 
tiet oofcrijven. 


We hadden het net af even over haar 
eigenschappen; we zufén ze even 
noemen; proponiort attack. attack 
(tectmique). attack (forcej. defence. 
attack (reinfacement ofwel 
'wederopbouw). Hit Points, Magie Poinfs, 
leve! body power physical strength 
(Échaamskracht), inteftgence. knowiedge 
(kennis). perseverance 

(doorzettingsvermogen). endurance 
(uithoudingsvermogen). passion 

(hartstocht.), maal [moraal] en 
judgmenf (beoadeSng). Wie dit spel nog 


eenvoudig vindt, mag even een briefje 
schrijven. In de speftips dit keer een 
volledige vertaling van aiie menu's. 


Princess Maker is juist 
ontzettend goed te 
spelen, ais je je tanden 
er maar even inzet en 
lid bent van MSX- 
Engine, om de 
belangrijkste dingen 
vertaald te zien! 


Goed dat klinkt allemaal heef negatief in 
de trend van onspeetoaar maar het 
tegendeel is waart Princess Maker is 
juist ontzettend goed te spelen, als ^ je 
tanden er maar even rnzet en lid bent 
van MSX- Engine, om de belangrijkste 
dingen vertaald fe zien! 


Andere opties 

Qehafve de agenda vullen kunnen we 
het prinsesje nog meer laten doen. Zo 
kan ze proberen de koning te 
ontmoeten, maar dit is tamelijk moeilijk; 
ieder wachtpost en ambtenaar die je 
tegenkomt heeft we) op- of 
aanmerkingen 'Nee, de konng houdt 
niet van slappe meisjes.' Je snapt het at 
je eigenschappen moeten danig goed 
7 Ö n om de koning te mogen zien. Mij is 
het in ieder gevat (nog) niet goMct Wï je 
op de hoogte gehouden waden van de 
ontwikkelingen van de eigenschappen 
van het prinsesje eten kun je haar status 
oproepen en alle eigenschappen 
worden (in de hierboven genoemde 
volgorde) dan gelood. Of ze het goed 
doet vait te zien in de beoordeling, die 
trouwens ook te vinden is in het 
hoofdstatusschermpje rechtsboven 
onder de leeftijd. Ook kun je naar de 
nieuwste roddels luisteren die de ronde 
doen in de stad (van deze stad is een 
prachtige fud-cotor kaart afgedrukt in 




































Alleen in MSX-Engine de volledige 
m@nu-verfaling! 
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Hit Points gaan omhoog. 

2. Stuf fed Toy 

Passion gaat omhoog, 

■ ^||| 

3. Ircm Footwear 

Perseverance gaat omhbog. 

4= Etook . 

Intelligence gaat omhoog 

3. C oHo o tion of 
Poems 

Knowledge gaat omhoog. 

6* Teaeup 

Elegant wit porseleinen kopje. 

1 , Droos 

De vrouwelijke charmes 
komen in topvorm... 
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1. Items kopen 

2. Wapens kopen 
L Helmen kopen 

4. Armour kopen 

5. Items verkopen 

6° Uitrusting verkopen 
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1. 

M 

3. 

L 

5. 

6. 


Krachttraining 

Laartraining 

Bahcndigheklstraining 


Herberg 

Café 


1. Bijscholen 

2. Dorp uit IRPG) 

3. Vakantie 

4. Werken 

5. Lichaamsverzorging 

6. Hoofdmenu 

da handleiding); aan deze optie hebben 
wij gewoon weinig. Hetzetfde geldt voor 
het ontmoeten van mensen die je tps 
geven over wat je aan je 
eigenschappen zou kunnen veranderen. 


!© gaat je hartstocht 
omhoog als je een 
knuffelkonijntje koopt 
fdaar Beven die 
gefrustreerde 
Japanners zich dus op 

«aL . - --—. 

Waar je wel degelijk wat aan hebl is de 
markt, waar je leuke nieuwe spulletjes 
kunt kopen die je eigenschappen 
kumen beïnvloeden. Zo gaat je 
hartstocht omhoog als je een 
knuffeikonijntje koopt (daar leven die 
gefrusteerde Japanners zich dus op uit!) 
en wordt je kennis hoger als je een 
boek koopt (en dat kinkt toch logischer). 

tens in het jaar is er het zogenaamde 
Herfstoogsifestival. waarbij er twee 
grote wedstrijden gehouden worden: 
een yechtwedsirijd en een Miss 
Univetse verkiezing. Als je deze wint 
kan dat de gebeurtenissen dat jaar 


Vanaf 14 jaar 

Wapenwinkel 

Kerk 

Hotel 

Vanaf 12 jaar 

Ziekenhuis 

Vanaf 11 jaar 

Bordeel 1 

Vanal 16 jaar 

Nachtclub 

Vanaf 15 jaar 

Bibliotheek 

Jagen 

Vanaf 13 jaar 

Houthakken 

Mijnen 

Vanaf 12 jaar 

positief of negatief heinvloeden. al naar 
gelang je verloren of gewonnen hebt 
Dit alles is grafisch weer prachtig 
weergegeven. 

Mijn prinses is nu 13 jaar en met heel 
veel moeite probeer ik haar allerlei 
dingen te leren, maar dat is echt 
moeilijker dan het op het eerste gezicht 
lijkt, omdat er zo ontzettend vee) 
faktoren meespelen in dit spel. Aan de 
algemeen gehoorde klacht 'Ik wil nu wel 
eens wat anders dan een gewoon Role 
Playing Game' heeft Microcabin in ieder 
geval gefioor gegeven door met zon 
leuk en origineel spel als dit op de markt 
te komen. Persoonlijk vind ik het 
spetktee wel een beetje ver gezocht 



(spelkwaliteit dus iets minder hoog. 
maar nog steeds voortreffelijk) en wat 
dat betreft heeft Microcabin beter 
gescoord met Xak Gazzel en llkjston 
City. De graphics zijn enorm en de 
mooiste tot nu toe ooit gemaakt op 
MSX en dan bedoel ik graphics tijdens 
het spel zelf. Wel weinig animaties, 
behalve in de RPG-mode dan. maar dat 
is bij Princess Maker ook niet echt 
nodig. De muziek is als vanouds perfekt 
in orde. al kinkt ze mij iets te lief in de 
oren, de echte heavy Microcabin drums 
zijn helaas 
afwezig. Maar. 


wei 
het 
ver 
nog 
en 
past 
soort 
muziek ook 
zo goed 
een klein 
Al 

met al een 


tamelijk prijzig doch perfekl spel van 
Microcabin, maar ja. daar waren we 
inmiddels wel aan gewend. 


TESTOORDEEL 

NAAM 

Princess 

Maker 

MERK 

Microcabin 

SOUNDS 

io 

GRAPHICS 

* J 

SPELKW. 

8.5 

SCORE 

73 

MEDIUM 

7x200 

VANAF 

MSX2 

JIS 

OPTIES 

FM-Pac 

PCM 

PRIJS 

Hfl. 289,- 
















































■ GLENN WILLINK 



- IWAN VAN RAAM 

Een onderneming, genaamd SIW, 
bestuurt Hong Kong De organisatie van 
hun informatienetwerk strekt zich uit 
over de hete wereld, fn feite wordt de 
regering van Hong Kong gevormd door 
de organisatie van SI\A. De struktuur 
kan worden weergegeven volgens het 
onderstaande diagram. 


ORGANISATIESTRUCTUUR SIVA 
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X = Body 
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SPELUITLEG 

DE BEDIENING 

Het spel werkt met het numerieke 
toetsenbord, maar kan ook met de 
normale cijferioetsen worden gespeeld, 
hoewel het dan heel moeilijk wordt. 

8: omhoog 
4: links 
6: rechts 
2: omlaag 
0: verlaat menu 

+: kiezen menu-optie/ 'Backspace' 
ESG systeem menu (onder andere 
saven) 

HET SPEL 

Ishmeria is opgedeeld in 30 gewesten 
meestal door een edelman bestuurd. Je 
herkent jouw gewesten aan het 
wapenschild. Bij elk gewest staan er 
plaatjes die het volgende aangevem 

SOLDAATJE: Aantal huursoldaten in je 
gewest 

APPEL: Aantal gewassen 
BOOM: Hoeveelheid landbouwgrond 
GOUDSTUK: Hoeveelheid goud 
KASTEEL: ? 

KASTEEL-MUURTJE: Grensverdedigtng 

DE MENU’S 

TMDENS HET SPELEN 

Hootdmenu: 

1. MILITAIR 

2. REGEREN 

3. BUITENLAND 

4. SPbUAAL 


-9. MILITAIR 

1.1 Land bezetten 

hiervoor is nodig: 

A. T roepen 

B. Genoeg gold om de troepen te 
betalen 

C. Genoeg proviand (zie verder) 

Na de keuze van het aan te vallen tand 
en het aantal in te zetten manschappen 
kun je je speciale troepeneenheid 
kiezen als die beschikbaar is. Dit 
kunnen Jewelmages zijn (LET OP! 
Jewelmages hebben na een slag enkele 
maanden de tijd nodig om uit te rusten. 
Het aantal maanden dat ze buiten 
gevecht zijn staat achter de naam 
aangegeven in dit menu) of monsters. 
Bij monsters moeten ze wel op dat 
moment in het aanvallende land 
aanwezig zijn dus niet ergens aan de 
andere kant van dit eiland Bij 
Jewelmages maakt het niet uit. 

De laatste keuze is die tussen het 
aantal dagen dat je veldtocht duurt: 

-DRIE 

-VIJF 

-ACHT 

-TEN 

Hoe langer de veldtocht, hoe meer 
appels (proviand) er nodig is. Bij het 
verstrijken van deze tijd bij het vechten 
trekken je troepen zich terug, maakt 
net uit hoe je ervoor staat Hetzelfde 
gebeurt trouwens als je wordt 
aangevaHen en je proviand op is. Zorg 
dus altijd dat het aantal gewassen en 
gNd in een gewest in overeenstemming 


is met het aantal soldaten. 

1.2 Soldaten inhuren 
Het kopen van sokJaten met je gold. Je 
betaalt ze alleen om in je leger 
aanwezig te zijn. om te vechten moet je 
ze nog eens apart betalen. 

1.3. Verplaatsea 

Verplaatsen van troepen gold en 
gewassen naar een AANGRENZEND 
gebied van je. LET OPI Voor het 
verplaatsen van troepen is het nodig dat 
je 5 legeronderdelen kompleet hebt. Dat 
houdt dus in dat er een speciale 
legereenheid (onder andere monsters) IN 
HET LAND ZELF aanwezig is! Daar 
kont nog eens bij dat hier Jewelmages 
niet meetellen, het moeten monsters of 
specialisten zijn. De speciale eenheid 
wordt natuurlijk meegetransportecrd 
naar het doelgebied. Overigens kun je 
het verplaatsen van gofcl en gewassen 
handiger doen via keuze 2.3. 

1.4 Speciaal 

Hierbij kun je kiezen tussen: 

- INHUREN 

- WEGSTUREN 

Inhuren: het inhuren van een speciale 
vijfde legereenheid. Je krijgt hierna een 
menu met een aantal beschikbare 
eenheden (dit verschilt van land tot land). 
Je moet er wel genoeg gokt voor 
hebben 

Wegsturen: een speciale eenheid 
wegsturen. 

2. REGEREN 

2.1 Bouwen 

- LANDBOUWGROND KOPEN 

- GRENSVEFtDEDIGING KOPEN 

2.2 Aalmoezen geven 
Gewassen aan het volk geven om het 
tevreden te stefen (hogere 
regeervaardigtreid). 

2.3 Vervoer 
Keuze tussen 
-EXPORT 
-MPORT 

Dit is het vervoeren van gokt en 
gewassen uit of naar éét van je 
gewesten. Het gewest hoeft niet aan te 
grenzen. 

2.4 Handel 

Keuze tussen 

- VERKOP EN 
-KOPEN 

Het kopen en verkopen van gewassen. 
De prijs wordt bepaafd door de 
grondwaarde in een land. 

DIT KOST GEEN BEURT 
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3. INTERNATIONAAL 

3.1 Verdrag 

-SLUITEN 

-VERBREKEN 

Hel sluiten van een vredesverdrag met 
een andere partij. Je mag ze dan niet 
meer aanvatten en zij jou ook niet. Je 
kunt maar met één partij tegeljk in vrede 
zijn. Bij het sluiten van een verdrag 
wordt het vorige automatisch ongedaan 
gemaakt. LET OR Je kunt een verdrag 
alleen atsluiten vanuit je hoofdprovircie. 
Dit herkennen is een kwestie van 
uitproberen Als iemand een 
vredesverdrag met je wil afsluiten Scht je 
hoofdgewest op. dus zo kun je het ook 
zien. 

3.2 Onderhandelen 

- TROEPEN 

- OVERGEVEN 
Troepen ?? 

Overgeven: Je overgeven aan een 
tegenstander [doe dit nooit!) 

3.3 Takttek 

Oproer zaaien in andere gewesten? 

3.4 Bevoorrading 

Op rooftocht gaan bij buurlanden om 
gewassen en geld te stelen Lukt niet 
altijd. 

4. SPECIAAL 

4.1 Informatie 

Informatie opvragen over andere tanden 
(KOST GEEN BEURT) 

4.2 Veranderen 

Veranderen van hoofdrren en daarmee 
van hoofdgewest (KOST GEEN BEURT) 

4.3 Automatisch 

Gewest door de computer laten 
besturen (niet echt handig) KOST GEEN 
BEURT 

4.4 Onderzoek 

Onderzoek naar samensteing van 
legers in andere gewesten 

HET VECHTEN 

De beschikbare manschappen waden 
altijd gelijkmatig over de eerste 4 
legeronderdelen verdeeld. 

1 Kavaterie 

2. Infanterie 

3. Boogschutters 

4. Ridders 

5. Speciaal r~ Jewsimage/Draak: 

Deze sterven nooit, maar vluchten bij 
opraken (even 



-Monsters 
- Specialisten 

Je kunt het beste automatisch vechten 
kiezen 0 in het vecht menu drukken, 
daarna eerste optie. 

Zag wel dat je altijd een meerderheid 
hebt en altqd een vijfde legeronderdeel 

ANDERE BELANGRIJKE 
OPTIES 

Vluchten 0 tijdens vechtmenu dan 3e 
optie en dan de 2e. Je kunt dan het land 
om naar toe te vluchten kiezen Een 
deel van je troepen verles je altijd bij 
het vluchten 

Animaties uit: 0 tijdens vechtmenu, 2e 
optie, 

OVERIGE MENU’S 

TIJDENS HET SPEL 

BEURT OVERSLAAN: 0 bij het 
hoofdmenu 

VERDRAGEN Tijdens het speten wil 
een tegenstander vaak een verdrag 
met je afstuiten. Jouw en zqn 
hoofdgewest knipperen dan Linkse 
optte: afslaan Rechtse optie: aannemen. 
BIJ EEN AANVAL. 

Als een tegenstander je aanvalt kr§g je 
3 keuzes: 

VERDEDIGEN - Terugvechten, rots je 
genoeg geld en gewassen hebt voa je 
troepen. 

OVERGEVEN - Je overgeven aan de 
vijand 

VLUCHTEN - Vluchten, kost een deel 
van je troepen, 

NA HET VERSLAAN VAN 


EEN TEGENSTANDER 

Als dit gebeurt jje hebt al zifi gebieden 
bezet), neem je zijn Jewelmage(s) over. 
Wat je met de edelman zelf doet kun je 
kiezen: 

1. SLAAF MAKEN (hij werkt voa jou, 
lukt niet afl^d) 

2 VERBANNEN 
3. VRIJLATEN 


NATUURRAMPEN 

1. OVERSTROMING. Dit tast aBes aan 
(gewassen, gold, grensverdedigingen. 
enzovoort) 

WAAR: gewest 17-22,28 en 29 
WANNEER: juni 

2. HEVIGE SNEEUWVAL. Tast 
landbouwfond. grensverdediging en 
regeervaardigheid aan 

WAAR: Gewest 1-5 
WANNEER: december 

3. VULKAANUITBARSTING. Doodt 
soldaten en tast regeervaardgheid. 
grensverdediging en landbouwgrond 
aan. 

VAAR: Gewest 24-27 
WANNEER: maart 

4. BOSBRAND. Tast gdd. gewassen, 
regeervaardifiecf. landbouwfond en 
fensverdedigng aan en doodt 
soldaten. 

WAAR. Gewest 7.9.t0.13-15 
WANNEER: september 

5. EPDEMIE Doodt soldaten en last 
regeervaardifieid, lancfcouwgrond en 
grensverdediging aan. 

WAAR: Hele land (at random) 

WANNEER: maart. juni. september en 
december 

EVENTS 

Bi) een lage regeervaardigheid krijg je 
veel evü monsters, bij een hoge veel 








SPELTIPS 


lucky monster s. 

LUCKY MONSTERS 

FAGORTA (ouwe vent met /waard] 
Meer gewassen 

ELF (elf met gitaar): Hogere 
regeervaardigheid 

LEPRECHAUN (gegrepen kabouter): 
Meer geld 

REDCAP (tuinkabouters): Hogere 
grondwaarde (je krijgt meer geld voor je 
gewassen) 

FAY (Dame met zwaard); Meer soldaten 
UNICORN (eenhoorn): Hogere 

regeervaardigheid en strategisch inzicht 
(voordeel bij vechter). 

GURQGU [Dame bij slaper): Charisma 
en faam omhoog. 

EVIL MONSTERS 

BLACK ANISU (Vrouw met klauwen): 
regeervaardigheid omlaag 
PIXIE (elfjes)- Grondwaarde omlaag 
OHSHKI (wolf bij kippen); Minder 
gewassen 

HOESGOBLIN (monster met zak): Minder 
gold 

SHRIEKER (mensen met oren dicht); 
Minder soldaten 

BANSHEE (Zombie-dame): Een 

bevelhebber sterft 

OVERIOË EVENTS 

MUITENDE MONSTERS (Brandende 
stad met monsters) 

Bij een lage faam en charisma (veel 
gevechten verloren of door evil 
monsters) is er een grote kans dat je 
ingehuurde monsters gaan muiten, geld 
stelen en wegtrekken 
PASTHA (Strand met draak) 

In sommige scenario's kan deze draak 
ineens op het strand aanspoelen van 
één van je gebieden. Hij voegt zich dan 
bi) je leger. 

UtC SPECIALE 

TROEPEN 

MONSTERS. IN OPLOPENDE 
STERKTE: 

OGRE 

BUG-BEAR 

OHC 

SKELETON 
URUG-HAI 
FAHAN (CYCLOPEN) 

SALAMANDER 

GARGOYLE 


WYVfRN 

Deze laatste twee kunnen h een 
gevecht over obstakels heen vliegen. 

SPECIALISTEN. IM OPLOPENDE 
STERKTE: 

PKES 

LANI/KNECHTS 

HLANDERS 

SHOOTERS 

PLUMS 

GUNNERS 



JEWELMAGES ♦ MAGISCHE 
KRACHT 

- SKYBLUE JEWEL: MASHIETY (wind) 

- WHITE JEWEL: POISON (gif) 
QRANGE JEWEL; FLAML (vuur) 

- PURPLE JEWEL: CHILL (ijs) 

- GREEN JEWEL: THUNDERAS 
(bliksem) 

- DARKBLUE JEWEL: METEORE 
(meteoren) 

Deze taatste 2 zijn het sterkst. 

DRAKEN 

CROWN DRAGON. Vuurspuwend en in 
het bezit van Eserleds leger. Is nog 
sterker dan de Jewelmages 
PASTHA: Even sterk als de 

vuurspuwende draak. Moet via een 
'event' bij je leger komen. 


Nergens anders 
vind je de 
nieuwste 
Japanse 
software zo 
goed vertaald! 

Royal Blood is 
te koop bij 
MSX~Engine 
voor Hfl. 209,= 


ANMA’S 

25- 




NOSH 


it Thé arcade qdventure^ qf_ 1992 ik 

Eindelijk weer eens een neder/ands spel dat 
voor aren speeipiez/er zorgt/ 

Dit fantastische prodact wordt w c 
geleverd, met een duidelijke 
handleiding, op een enkeizijd/ge disf, 

★ Hoor élke MSX -1 (of hoger) +FM&PSGmuziek. 

Bestel NOSH nu!!! IMtlJN :02!H-tS<FV^ 

stort fim op gironr. 5648998Iiulanma. 
















MSX-WORLD 

Internationalization’s begun 5 SLoek van Kooten 


Hello to you, all users abroad! We welcome you in the 
newest column in the RIEM wtiich we started 
especially for you! Probably you read the subtitle 
yet: the intemationalization-process started. The 
f irst letters arrived from abroad; with some of them 
we were very pleased, but, unfortunately, one of 
them didn’t please us at all! Well, just start reading, 
you’ll ffind out soon enough... 

Dear MSX-Engine. 

I'm an Italian boy. my name is Danilo 
Danisi. and I'm under an important Italian 
MSX-club (the bigger (in ltaty)) ; 

FREESOFT CLUB. I want to 


congratuiate with you for your MSX- 
ENGINE disks (DRAGON DISKS) acgpl 
your DIZZY that about me. is orjfP'tl^pg 
most good mind-games 'evehreteasett; É 
But I would take cdötf^|s wittv^ggiand I 

• somefrfercte h in 

SunRëf 
and l wöuld like 

game:. SUPERMA^^Ü^p^e 
sended to you. Moeover fve&tot of 
titles fa your MSX ttteit F^örctfcd in a 
autoexec. disk that is wit*fhg».fetter and 
SUPERMASTERMIND (Lfêl»tSK„Jn 
Dbase II). So I ask you if you 
me your reply with a your softwi 
(ihe latest) and with your best 
(if possible...). Oh. I remember yi 
I'm a very good graphc desi 
(modest boy) and a music coi 
(with FAQ soundtracker 2.0). So i 
want my help or my collabaatiorlpifï 
some your projects. you can 
colabaation. I will be very happy, 
wil) reply to me... H! 

Danilo Danisi. Naples. Italy. 


Dear Danilo. 

Thanks for your congratulations and 
compliments. we really appreciate 
that. Ifs afways good to hear that 
MSX-users like the MSX Engine 
Products (we'H shorten it to MEP 
henceforth) we made. We played 
Supermastermrid which you sent to 
us and we really enjoyed it at least 
to a certain extent for as soon as 
we saw your software-list we could 
do nothing but just being perplexed. 
Danilo. in spite of all your best 
intentions. we can absolutely not 


appreciate your way of doing 
business and eaming money. You 
probably never read MEM »7 in 
which we explained our standpoints. 
There can possibty not be any 
misunderstandings about our attitude 
towards distributing and selling 




copies of legal ; 
because there obviou 
we'll expound our poinl 
eaming money by se 
copies is nothing but c 
which is. let's be straight punishablé. 
As for being a programmer. you’re 
rather good at making drawings and 
we liked your graphics a lot. We 
would like to have you in our Dragon - 
Disk graphic team, however. we can't 
work with someone who's eaming a 
living by selling illegal software. 
Thank you anyway. 


Dear MSX-Engine editorial department. 

My name is Kenji Kitayama. 16ve Osaka 
in Japan and I use FS-A1WSX 
(Panasonic MSX2+) fa ward- 
processer. programing and other 
objects. MSX is export to Mtddle East. 
Kaea. etc. But I and my freards seldom 
had chances of knowing MSX in 
Europe. So I knew of MSX-Engbe in 


MSX-Magazine January 1992 and I am 
interested. Thus. I subscribe to a 
DRAGON-DISK. I sent an International 
Postal Money Order of 36Hfl (Postal 
Money must become to sent another 
mail. I basten to crave your pardon fa 
my mistake. and enclosed a certificate) 
And. I think we want to ader MSX- 
Engine from the Netherlands. please teil 
me to 'Fixed price'. "What number is it 
the newest'. Please manage the matter 
as you think fit. Yours truly. 

Kenji Kitayama. Suita-shi. Japan. 

Dear Kenji, 

We have replied to you already 
about the subscription ratings and 
the like, so. you should have recerved 
that iipimatbn by ; now. We got more 
reag^0ifrom Japanese MSX-users 

we thought 

nanieiy,;:: 

any Japanese ïtfiiK||ser knew 
llhere wet» also rriany MSX- 
'Z for#/ in HoSöhd over 300 . 000 !) 
■mfc* very strange indeed. 

m many MSX companies from 
'pill^scfto get info the Japanese 
City by ealling. faxing and writing 
~ Fan Magazine. MSX- 
and several other MSX- 
ofgan^tjtior^i.ip Japan for years at a 
stretch.;>. FlnaSy MSX-Engine 
succeeded and believe me, when we 
saw the jaröclé; l in the MSX- 
Magazine. we had a great party at 
the editorial cfepartmefct! There's one 
misunderstahding. but we Hpéady 
informed MSX Magazine abóüt it by 
writing a a letter in Japanese: after 
having paid Hfl. 36.= you won't 
receive 1 issue of the Dragon-Disk. 
but 6! So. one issue doesn't cost you 
Hfl. 36.=. but only Hfl. 6.=! We hope 
that MSX-Magazne will write about 
this. for that may result in getting 
more Japanese mombers. Thank you 
for your letter, we hope to hear more 
about the activities of MSX-users in 
Japan. 

Send your letters to: 

MSX-Engine 
WSdenburgstraat 74 
3833 HH Leusden-Centrum 
The Netherlands 

Please write “MSX-Workf on the 
top-righthand corner of the envelope. 


















Rudolf, are 
you real? 

Vertaald uit MSX-Fan 6. Fan Clip. door Loek van Kooten. 


En wij maar wachten op 
deze Nederlandse 

redakteur, tevens de 
kontaktpersoon van 
MSX-Engine... 

Overdag, ergens tussen 11 en 20 maart, 
ging de telefoon en een meisje van 
Tekupori (die haar redaktie op dezelfde 
verdieping heeft) zei 'Jij spreekt toch 
Engels?' terwijl ze mijn kant cp keek. 
Omdat ik gevaar voorvoelde 
antwoordde ik eerljk 'Nee.' We zeiden 
dat we bezet waren terwijl ik vroeg 'Het 
•ijkt erop dat er telefoon is voor MSX- 
Ean. wie neemt hem?' Toen bestond de 
redaktie. behalve uit mij. uit meerdere 
Personen en ik vroeg wie er zou 
aannemen Terwijl de rode lamp aangaf 
Pat de lijn nog steeds bezet was en 
omdat het internationale telefoontarief 
rees en het alleen verdragen van dit 
alles mij reeds tot huilen bracht, kwam 
ik aan de telefoon. 'Hefloa' Na dit 
gezegd te hebben, zei de stem aan de 
andere kant: Do you speak Engfcsh?' 
'Jes. ittii' Tz ur nied iemant andurz die 
Engulz spreektd?' 7400.' Aan de 
andere kant was er een Nederlander die 
Japans sprak en die tevens h de 
redaktie van MSX-Engine zat (welke 
ook het dtskmagazme de 

Dragon Disk' uitgeeft). Rudolf Poels. Hij 
wilde graag een interview afnemen met 
de hoofdredakteur van MSX-Fan (het 
belangrijkste MSX-vakblad bi Japan). 
Kitane. Als hij volgende maand kwam. 
zou hij snel kontakt opnemen 

Toen Rudolf in Japan gearriveerd was. 
zo tussen 21 en 31 maart, kwam er een 
telefoontje uit Nerima. Ik luisterde heel 
goed en hoorde; 'Wan-neer-kan-ik- 
langs-ko-men?’ 'Nou om twee uur. 
Twee uur. 's Middags.'.' Op de 
Shintiashi. weet je wel? De zevende 
links.' Hoewel de hoofdredakteur uit het 
westen kontinu Japans sprak deed h? 


dit slecht en gebrekkig. Vrijdag 27 maart 
was hij om twee uur 's middags 
gearriveerd en hij zei dat hij op ging 
hangen Echter, toen ik tot elf uur s 
avonds gewacht had die dag was 
Rudolf nog steeds niet gekomen. Het 
feit dat lij. ondanks zijn slechte Japans, 
toch de hoofdredakteur wilde 
interviewen was wel vreemd. 

De volgende dag kwam er iemand van 
Microcabin met de nieuwste samples 
van Princess Maker en toen het 
nieuwste Europese magazine met de 
post was aangekomen vertelde hij dat 
hij met iemand daarvan een gesprek 
had gehad. Uit het antwoord op de 
vraag wie Rudolf was bleek dat hij 
dezelfde vertegenwoordiger was van 
MSX- Engine en volgens het nieuw 
ontvangen materiaal leek hij een 
intemationalisenngsprojekt te zijn 
gestart. Als Rudolf echt bestaat, wie is 
hij dan? Waarom hield hij zich die dag 
niet aan zijn afspraak? En wat houdt 
het intemationaiseringsprojekt nu 
precies in? Om andere dingen te horen 
wil ik best met Nederland bellen maar 
zo langzamerhand begin ik me af te 
vragen wie de persoon in kwestie is; 
een tijdje geleden heb ik zip redaktie 
een paar keer gebeld maar na even 
gewacht te hebben kwam er geen 
verbinding tot stand. Rudolf. are you 
real? 


MSX-Fan over ons: 
"Bovenal, we willen dat 
het zaadje van de tot 
nog toe problematische 
internationalisering 
uitgroeit. We willen een 
goede atmosfeer in de 
MSX-wereld en we 
willen dat het zowel 


MSX-Fan als MSX- 
Engine goed gaat, 
omdat ze over hetzelfde 
schrijven.” 


EDITORIAL A: (A- 

column) 

Een PS-je over het RudoH-probleem 
Door de telefoon werd afgesproken 
dat er een vertegenwoordiger van 
MSX-Engine zou komen Ondanks het 
feit dat Rudolf op het kerkhof igt zijn de 
volgende dingen zeker waar. omdat ik 
die op een een of andere manier te 
horen kreeg in het Engels. I Rudolf 
Poels bestaat in ieder geval 2. Echter, 
we krijgen geen telefonische verbinding 
met hem. En we kregen een ander 
nummer. Hoewel we ook dit nummer 
gedraaid hebben werd ook nu de 
verbinding na korte tijd verbroken. 
Hoewel we waarschijnlijk wel verbinding 
krijgen, wordt er van maandag tot 
vrijdag niet opgenomen (nu is het 
zondag diep in de nacht). Als er snel 
wat betrouwbaardere informatie 
voorhanden zou zijn. zouden we een 
introduktie van dit magazine en 
diskmagazine geven (hoewel MSX- 
Magazine eerder in januari- nummer 1 al 
informatie gaf over hoe te abonneren) 
Wij zijn ook niet boos op hem We are 
not angry with Rudolf. Please ca» us 
again. Bovenal we hopen dat het zaadje 
van de tot nog toe problematische 
internationalisering uitgroeit. We wiSen 
een goede atmosfeer in de MSX- 
weretd en we willen dat het zowel 
MSX-Fan als MSX-Engrie goed gaal 
omdat ze over hetzelfde schrijven 
We hu. laten we maar eens Engels gaan 
studeren. 










O « 



Yes, Rudolf 
is real! 


volgende dag teruggebeld. Rudolf 
vertelde; 'Ik heb MSX-Fan gebeld en 
gevraagd wat er fout is gegaan en ik 
ben erachter gekomen dat min 
boodschap wel doorgekomen is. maar 
is doorgegeven aan de verkeerde 
persoon De zaak is inmiddels 
rechtgezet.' 



iedereen denkt: ”Zo, 
Engine, leg maar eens 
uit, wat is hier aan de 
hand? 91 Een 

begrijpelijke vraag, 

want het verhaal zit 
weer eens tamelijk 
ingewikkeld in elkaar. 
Wel, daar gaat ’ie dan... 

De naam Rudolf Poets zal menigeen 
bekend in de oren klinken. Rondom dit 
persoon heeft in het verre verleden een 
grote wolk van negatieve pubiciteit 
gehangen. We hebben het hier niet 
graag over. maar goed, we zulen wel 
moeten, want we zijn jullie een verkering 
voor dit gebeuren wel schuldig Rudolf 
maakte, toen we nog erg klein, 
onbesuisd en onverstandig waren, 
inmiddels al weer zo'n twee ja ar 
geleden, deel uit van de zogenaamde 
'Lovako Software Club' Veel pocherij, 
opschepperij en verkeerde informatie 
bracht deze club ai dit leidde er 
uiteindeijk toe dat de naam Lovako 
Software Club niet fanga gehandhaafd 
kon worden en de club tot een fusie 
overging met MSX- Futurist, die heel 
wat beter bekend stond. Hauit 
ontstond MSX-Engine en al snel ging 
het allemaal veel bèta: er wad 
betrouwbare informatie overgebracht en 
de arrogantie die Lovako vroega 
uitstraalde was verdwenen en dat 


merkten we aan het ledenaantal. De 
verkeerde informatie was afkomstig van 
Rudolf. die destijds een nogal rijkelijke 
fantasie bezat: de arrogantie en pocherij 
was grotendeels aan mijzelf te wijten. 

Het is nu twee jaar later, april 1992. 
Rudolf. met wie ik zakeSjk geen kontakt 
meer had. omdat gebleken was dat dat 
alleen maar voor problemen zorgde, 
gaat voor twee weken op vakantie naar 
Japan en besiuit daar wat MSX-firma's 
te bezoeken Dit is natuurljk dé 
gelegenheid om snel wat Engines en 
Dragon-Oisks mee te geven voor een 
publiciteitsstunt in Japan! Zo gezegd zo 
gedaan. Er werd bestoten dat Rudolf als 
tijdelijke vertegenwoordiger -en niets 
meer- naar MSX-Magazine. MSX-Fan 


en Microcabin zou gaan. 

Wat er verder gebeurde heb je kunnen 
lezen. Maar. zoals Kitane al schreef, 
waarom hield hij zich die dag niet aan 
zijn afspraak? 

Ik heb. nadat ik dit artikel had vertaald, 
deze vraag aan Rudolf zetf gesteld. Hij 
antwoordde; 'Ik kreeg op die dag te 
horen dat mijn oma was overleden Veel 
zin on té gaan had ik dus niet meer dus 
ik heb MSX-Fan gezegd dat ik niet zou 
komen.' Ik vertelde hem dat Kitane hier 
niets van af wist en heb hem de 


”lk heb MSX-Fan geheld 
en gevraagd wat er fout 
gegaan is en ik hen 
erachter gekomen dat 
mijn boodschap wel 
doorgekomen is, maar is 
doorgegeven aan de 
verkeerde persoon. De 
zaak is inmiddels 
rechtgezet.” 


Om het zekere maar voor het onzekere 
te nemen is er een brief gestuurd naar 
de heer Kitane; ik heb daarin gevraagd 
of het mogeijk was een nieuwe 
afspraak te maken in Augjstus. als ik 
zelf naar Japan zal gaan. We 
verwachten binnenkorf antwoord. 


Het is dutdefjk. hier is stuntelig 
gehandeld -door ons in ieder geval- en 
dit soort dingen mogen gewoon niet 
meer voorkomen. Het zal voor 
bepaalde clubs in Nederland wel weer 
ideaal zijn om negatief over te schrijven, 
let maar op! 


vniuen wij. uver een u"'y '— 
eigenlijk een beetje verbaasd, narneni*. 

het feit dat MSX- Fan er van uitgaat dat 
Japans zo'n enorme wereldtaal b dat 
iedere Nederlander die vloeiend behoort 
te kunnen spreken. Wel. de wereldtaal is 
Engels en niet Japans en zoals meneer 
Kitane al schreef. Engels wordt er bij 
MSX-Fan niet gesproken. 


Het blijft een vreemd verhaat en ieder 
moet er maar z'n eigen gedachten over 
hebben. Zetf weten we niet wat we 
ervan moeten denken. 


Welnu, laten we maar eens Japans 
gaan studeren, om dit soort 
misverstanden in de toekomst te 
voorkomen. 


















Dragon-Disk #8 

Zo. daar is 'ie weer, de nieuwe Dragon- 
Disk! het wachten was weer tang 
maar Fafco. Ivo en Loek hebhen me 
beloofd om in het vervolg wat harder te 
werken aan die disk en dal blaadje. Wat 
hebben we de7e keer’ Wel, zet ie 
schrap, want het wordt weer echt 
ouderwets gen eten! 

De Dragon-Disk wordt geopend met 
een DiscstationHogo en Carbuncle de 
naaktslak. mijn waarde kollega van 
Compile. (2e het plaatje hiernaast). 
Trek hier geen verkeerde konklusies 
uit. zelf ben ik een grote Discstation-fan 
en met Carbuncle kan ik heel goed 
opschieten, maar sinds Carbuncte met 
zijn disk gestopt is. blijven er weinig 
alternatieven over. Je snapt het af. we 
bedoelen hier mee dat mensen die de 
Discstalion leuk vonden maar eens een 
abonnement moeten nemen op de 
Dragon-Disk, 

We openen met een promotie-demo 
van het nieuwe MSX-Engine spet Dix. 
een Iet ris-achtig geheet, maar dan 
helemaal anders. Dit is iets wat je 
gewocn zelf moet zien en spelen! Te 
gekke grapjas izuwei MSX2+ als 
MSX2). onwijs gave muziek (FM-Pac. 
SIMPL-samples en PSG] maken het 
spelen van dit spel tot een enorme 
ervaring. Over dat SIMPL gesproken, de 
bedoeling is om deze getuidsprint. die 
o,,la» »gs afgebeetd stond in MSX- 
Computer Magazine, tot een nieuwe 
standaard te verheffen. Voor Hf). 15 = 
kun je hem zelf bouwen, voor meer 
informatie, hel ons! In een van de 
volgende Engines een uitgebreide 
recensie van Dix. de nieuwe verslaving. 


uit Duitsland (alleen voor MSX2+) 
en met MÜSICA, de Japanse 
Studio FM. gemaakte muziekjes 
cfte waden weergegeven op 
PSG, FM-Pac en SCC 
tegelijkertijd. Deze inzending 
komt uit.. Japan! 

HEGEGA, de maker van de 
bedenkeijke Pluto-demo dte op 
de vorige Dragon-Disk te vinden 
was. was zelf blijkbaar ook niet 
tevreden met het vorige resultaat 
en heeft een nieuwe demo 
ingestuurd, met een wel zeer 
aiginete equalizer! Fantastisch is het 
nog steeds niet. maar er wordt duidelijk 
vooruitgang geboekt! 

King’s Valley 2 liefhebbers, opgelet... 
maar liefst 60 nieuwe velden biedt de 
Dragon-Disk je aan. Een 
enthousiasteling heeft het 

klaargespeeld om deze enorme 
hoeveelheid te ontwerpen en dat is wel 
een applausje waard, vind ik. 

Ook een nieuwe aflevering van de Art 
Gallery |»2) deze keer. met prachtige 
plaatjes. (Natuurlijk, denkt iedereen. 
Globey zal z'n eigen diskmagazine eens 
slecht recenseren...}. 

Al met al hebben we hier te maken met 
een van de beter afleveringen van de 
Dragcn-Dïsk! 

Dit is de eerste editie van deze rubriek, 
bij deze dus een oproep aan alle cLibs 
in Europa (en daarbuiten). , stuur lullte 
diskmagazine naar mij ter recensie! 

Thts is the first editicn of this column, so 
we beg al! clubs over the wald to send 
your discrregazines to me. Glcbey, the 
Engine-mascot. so that I can review 
ihem! 


We kregen een aantal inzendingen uit 
het buitenland: een prachtig Turtle-spel 



P PRESS...STOP PRESS...ST 

FAX VAN 
MSX-FAN! 

We hadden al verteld dat we op een 
reaktie wachtten van MSX-Fan op de 
brief die we ze gestuurd hadden. Wel 
een uur voor de deadline (nu dus) komt 
er een fax binnenrollen van Kïtane 
Nonko, de hoofdredakteur van MSX- 
Fan, het blad dat wordt uitgegeven door 
ïokuma Shoten Intermedia tncorporated 
(phew). 

Wel. we zullen niet langer in 
spanning houden.... 

"Bedankt voor uw brief Het zou 
fantastisch (!) zijn om u in Augustus 
te kunnen ontmoeten. Het maakt niet 
uit wanneer Vertel ons alstublieft 
waar u logeert en wanneer en waar 
ik u kan ontmoeten. Als het u schikt 
geef ons dan alstublieft de naam van 
uw hotel. Het lijkt me het beste dat 
we eïkaar dan ontmoeten ri de lobby 
van het hotel. 


Welnu. tot gauw. 

Kitane Noriko* 


Welnu, da s toch te gek, of niet soms? 
We zulen hier weer netjes op 
terugfaxen en het resultaat horen juiie 
nog wel. In de volgende Ëngme dus een 
interview...met de hoofdredakteur van 
MSX-Fan (zeg nu zelf. bij welke club 
vind je dat?). Temeer reden om lid ie 
worden! 

ENGINE IS 
REAL TOOI 

P PRESS..,SÏOP PRESS...SÏ 
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HALL OF FAME 


SOFTTOP 10 


NO. 

TITEL 

MERK 

SOUNDS 

GRAPHICS 

SPELKW. 

SCORE1 

SCQBE2 WERKT OF 

1. 

PRINCESS MAKER 

MICROCABIN 

10 

FPp 

9 

8.5 

73 

73 

MSX2 

2. 

ILLUStON CITY 

MICROCABIN 

10 

FP/M 

8 

o a 

4.V 

74 

72 

ywb 

3. 

TOWER OF GAZZEL MICROCABIN 

10 

FP 

8 

9 

72 

68 

MSX 2 

4. 

GAL HERO LEGEND 

BOTHTEC 

8 

FP 

8 

8.5 

66 

62 

MSX 2 

5. 

NIKONIKO 

WOLFTEAM 

8 

FP 

7 

8 

62 

60 

MSX 2 

6. 

ROYAL BLOOD 

KO'EI 

7 

F/P 

8.5 

7 

59 

59 

MSX 2 

7. 

RUNEMASTER III 

COMPILE 

8 

F/P 

8.5 

8 

65 

57 

MSX2 

8. 

FRAY 

MICROCABIN 

10 

FPp 

7.5 

8 

67 

55 

MSX2/R 

9. 

XAKII 

iviiCROCABIN 

g 

FP 

7.5 

8 

65 

53 

MSX2 

10. 

GORBY S PIPEUNE 

COMPILE 

a 

F/P 

8 

7 

60 

52 

MSX2 


HOUSETOP 5 


SCORES 


NO. HUIS 


SCORE TOPPER 


1. MICROCABIN 32 

2. BOTHTEC 7 

3. WOLFTEAM 6 

4. KO'EI 5 

5. COMPILE 5 


PRINCESS MAKER 
GAL HERO LEGEND 
NIKONIKO 
ROYAL BLOOD 
RUNEMASTER 3 


Oe score van een spel komt als volgt tot stand 
2xSouncfs+2xGraphics +4 xSpelkwaï tat Elke maand wordt er een 
punt van de score van een spel afgetrokken (score 1 is dus de 
oorspronkelijke score, score 2 de hudige) Bij de Housetop b is de 
score de som van de 'plaats-score' van alle spellen van dat 
softwar etuis die :n de sotttop 10 staan De plaatsscore van een spet 
plaatsnummer van het spel met een mnnetje ervoor (negatief dusj+11. 
Staat een spel bijvoorbeeld derde -3+11=8 De afkortingen die 
gebrokt worden in de Softtop 10 F- FM-PAC P-PSG S=SCC. 
M=MOenp=PCM. (* - HERZIEN) 


LIDMAATSCHAP 

Word een gelukkig Engme-MT 



Bij MSX-Engine houden we niel van geintjes: als je 

je aanmeldt als lid dan krijg je je blad ook in de 
bus. iedere twee maanden netjes op tijd. En dat 
blad staat elke twee maanden weer boordevol 

nieuws: interviews, previews en natuurlijk. 

reviews! We brengen je het laatste nieuws het 
eerst en je zult geen ander adres vinden dat beter 
op de hoogte is van de MSX-situatie in Japan, 
want. wij vedalen de folders en magazines uit het 
verre oosten zelf. als het om het nieuwste nieuws 
gaat. Verder beschikt MSX-Engine over 
rechtstreekse kontakten met Japanse bedrijven 
en softwarehuizen... Daarnaast hebben we de 
Dragon-Disk {dubbelzijdig). Dit prachtige disk- 
maga7ine brengt je hel nieuws uit Europa, dus 
rternos. spellen en pre-releases van dingen die 
nog gaan uitkomen. De Dragon-Disk wordt niet 
voor niets zo positief besproken in de diverse 
magazines! 

•* MSX-EII6IME + DRAQOM-üISKs HFL. 99.30 
Ik MSX-EMGIME + ORAOOieOiSK: HFL. 9.99 
Se DffiAOOM-SISKn HFL. 3S.OQ 
lx DRAODH-DISKï HFL. S.OO 
AHBOAP: APO HFL. 8.00 I 


EEN DAG»> 



.WORD JE LID, 
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Nl 79= 

MSX? 

JAfftNF^C MSX DOS ?ASCJ 

ROM 

NL 779- 

MSX? 

Msx- dos? roas 

ASCII 

fJD 

Nï 309.- 

MSX2 

M&X S EsUCi 7 

ASf* 

tXJ 

Htt 409.« 

MSX? 

MSX-CVtfU? 

ASC4 

m 

NI 409 - 

MSX? 

MSX TLiTM 

Asa 

ro 

NI 309.** 

MSX? 

ÜATAHALK 

ASGfl 

HUM 

Nt 289- 

MSX? 

QAIAH\CK 

ASCD3 

ROM 

Hit ?89- 

MSXH 



1 UXt HAISDL E DNG SOJJD SNAKF «x A4 Hfl ?G = 

FOLDERMSX FUTDC .tZxA4 GRATIS 

-MSX-ENGINE LIDMAATSCHAP- 


«XMiHM[6*MSX+NGte*ORA30N-U6K} Hlï 69W 

OuIslIg HütinJ and Bdg ur n Hfl. 6b hÖ 

pnot; nummer [txMsx ENGtc *dragqn-ogkj H &995 

Oilsde Hetend and B&Qum Hfl 14.9b 

SPBSGHPT ION (6x DRAGON OtSK] Hfl 42- 

(Qrty kr peopte oulsöe HoCand and 

SAMPLE rix DRAGON-DGK) Hfl 1 2r 

pnly lor peopte outsife Hcfiard and Be^TTlJ 


!n het MSCEngsnc houdt MSX Engnc jc op do hoogte van de 

aflemeuwste üntaflkkdtegen op MSX geiled n itepan en Eli opa. De meest 
recente software wordi uiigetxeü bcgxoken en tiooorrfofiJ en ai wrrI )e dus 
atïf! wefc spd p absoluut wd en wt*; spd je maar heter ral moei kopen Het 
gehad tr. gomJddd /on 36 pagnate d h en heeft eert luI-ixA* omslag. MSX 
tngsne Mrga/nf beval vmxler kersusseri nfervtews me! vocyaanelaande 
personen n de MSX wereld en nlerEssantc achteraf nden 
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D 6 CSrAlJÜN ?1 

DSCStAlJONP? 

DECSIATION23 

rxscsiAriON?4 

DE03TATICN26 
D6CSTAJIGN26 
iXËCSTATSON ?/ 

djscswscn?» 
ÜSCSrAJlGN?9 
D6CSTAÏJQN 3ü 


rmt 

COfYRL 
CCM1 1 
COMRLE 
COW4IL 
CQMPlf 
COMPJLF: 
CUMHLf 
ÖCMRLF 
COM=l.L 
cavm 


?DD 

HDD 

HDD 

2DÜ 

200 

HDD 

HJÜ 

20D 

?0O 

HDD 

HDD 


mag- 
Hl 69 h - 
Nt na - 
HtG9= 
Hit 69- 
1ÏIG9- 
HL 69 - 
H169- 
HJL 63.- 
Hl 69* 
NL60- 


MSX? * CL 3 I 

MSX? 

MSX? i Cü* 
MSX? 

MSX? 

MSX? 

MSX? 

MSX? 

MSX? 

MSX? 

fcEX? 


■ ascsi^oisj 

COUPLi HDD 

Ni 69- 

MSX? 

DfSCSTATlONS? 

CGfvtfTLE 2DD 

Nt 18b- 

MSX? r CO 


PUZZLEOAI 



COtUMsG 

rriLMT HDD 

Ni 149 = 

MSX? 

GOHBTS PPF E ftf 

COfvR^r ?DD 

Ni 149- 

MSX? 

TE ÏNS 

BPS R0M?DD NL 149. 

mx? 

NS<UMK)£; 

WC3IF fFTLM 2DD 

Ni 169.- 

MSX? 

Qf n ca i jcriON? 

MOML3NOKHAUSU 

Nl 169- 

MSX? 

RJSKSCX^SI 

WFhO/MAGA/NF 

NI6Ö,- 

MSX? 

P*SK SOCKS? 

WnvDY MAGAZME 

NI 69 - 

MSX? 

PWsncKss 

W^lsOY MAfTA/ML 

NI 69- 

MSX? 

HWSÖCKS4 

WEhÜYMAGA/Mi 

Ni 69.- 

MSX? 

kW SOCKS h 

WFMDY MAGA/M 1 

HH69.- 

MSX? 

PNC SOCKS R 

Wf-NfW MAfJA/rgt 

NI 69- 

MSX? 

PW SOCKS 7 

wlpcymaga/m 1 

Nl 69= 

MSX? 

HAKSCXtKSH 

wtrcjyiwvLiA/M 7 

NI 69.^ 

MSX? MFUW 


De Dragon OKk is uns blad op dek v&arcp jc demon^aties on proffammti's 
kunt vrden van de n mest gnpre/m proijarmTnurs uil Et* opa Prachtigo ^aJtd'C 
hoogstanden rm/kate konccrten iidüge spelen maar ook serieu/e u!HXsj, ril 
afes te re vrden cp de efek van de draak, onze rmskclte 


te the MSX Frgteeftte^ztee M3X Engne koeps you ïo date aheul Ihe fcilesi 
devckTmerUs n Ihn MSXworid ft Japan and Etrope The newesl software e 
exlenswriy revewod and juJgDd so IteJ you know whtfi games you dbsofcjtely 
have te and wheh oncs botter rol te öuy The Ehckncss ti ihe ma^izrti te aJbcut 
36 pages and ifs pet 2 (ui cotof pages Mnd tee lv&g\ cctemr# MSX-f nqrte 
crv>tars aiso cairees. ntervtGws wrlh nporfemt persons fi ihe MSX wprid and 
mie* csang dctaK 

Ti«i>ayjt! Difk «ui tismfrftjtiv'ï*»' tilwiÉJiuiu Ctf l IïiJ ;kiiutstraliunï>aitJ 
prnff^nrs trom Lucpete torermst and largdy cotebrakii prafjammera PJfnrJ Ilte 
HngÉsh cdLnrf MagnfE^! cy^hcs. iru&cal concfiEa oool game^ bul aiso 
apfikKitmo- soliwars3lti^6tobefoufctonlheds:ol thedraguno# rtwscoi 



MSX -FAWtf AM1EC CÜM?| h HK 3b- MSX? NFLMA 


Lever (|d vanerefd van Iwee dagen lol vet weken tetefcigon ulsteitencl ondo 
rortieurf; (achlrrat hdsflot ten/i anlos owïecröekornert meï MSX Engine B| 
vLxyuïibeüüng ontvang |p van/ötsprekend i^en kwitfintittoewis cn evcnïjccl eoi 
kDopkDnI.fl<i ialeen ht bestefcigm boven Hl Pr\re n van nel MSX i ngpe 

pradijkjRd 41 eKktesicI Hf! rembttys (b( voüruöwtóttg Hit 10 k - 

ver/enrikosteri en rtkU^ DTW louttit ai evattede wizigngen voortn^cudoi 
Op hardware geelt NBX Engine een pur fp-antie BesItJng gesertesd I lefcJorisch 
oC Sïihrttëik Op /ock naar eai specliek prcxtekl? W| advseren ti 


-MSX ENGINE SOFTWARE- 


tnmildete heell MSX €n^ne een zeer goede rqiubiË opgèbrxrwti Dur/enden 
rcJernntiGd 
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MSX-Fhö^ 

HDD 

NI 6,- 

MSX? 

JiRAGtfsPUEK? 

msxhng^e 

50D 

NI6,- 

MSX? 

DFÏAGQWHDSK 3 

MSX-FNDf^ 

HDD 

Nl a- 

MSX? 

DRAGOV DGK4 

msx-fngf* 

?DD 

Nia- 

MSX? 

DRAflJGW TXSK h 

MSX CNGftf 

HDfD 

NI 6 r - 

MSX? 

DTIAGCJN LXSK6 

MSX ENGMF 

ZX) 

NI 6= 

MSX? 

DfLAGON ütSK/ 

msxcngw: 

200 

Ni a- 

MSX? 

rDRAGCNÜfSKÖ 

MSX PNGNF 

HDD 

Ni 6- 

MSX? fvf IM 

STLDiOFM 

f^X+NGWF 

?tX) 

NE 39 = 

MSX? 

OtAIMASiEH 

MSX-tNGFt 

?DÜ 

Hfl 19.- 

MSX? NF:UW 

-MSX- 

ENGINE 

SOUNGWARE- 

GAI BATRÜMDS 

LA 1ZFKKASSFIT F 

NEB.- 

NFUW 


A3ju jtid ik^vtay-ïrnÊ ijne te a?t weeks i üsïs* jsiy i> atJvance usry an 
InlanalionaJ Postel Qdo - ^rtorm al yotf iocaJ post-dfc^ II goes wühoul saytng 
Ihal we wt Bcnd you a recept d payntenT and cvontealy a contact of safe 
liiitfFtd arnuual of Hfl 1000.-J TjcIth hkïfsliimaJ kjrwdRÖg dtirges aie nul 
metedod teutade Hofland and Efë^um nform alter Ihé. itdcponds on liE wei^it of 
flie piociiCl üfrteredl: rrétekes and evaiteaf müdlÉaticns am reservaJ Rtssse 
■ Mtee Hui yur ^tcaiö may ask lur uustem daite^HJxi iax OrieyuEir gjannitee 
on hardware to order 'fju can cal foüSeci cals are nol accrplod} or write as 
I itekitg lor some very spei^al stirl of product? We ean advtee yal 


tn the mcanifne MSX^Engne has a very good reputabun ïhousands ui rdereesi 
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fvtSX [m n^mengaart ?4 405H L Ochten Nedfertend 0344-1 3?69{ma vr^ OO ?t00) KVX6B001 AJWbbOPïï3ft9(l wanKooteJ l\3Stmrk6M40Qt(MSX iNOvfl j 
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